
 

  

Ausführungsbestimmungen - Kinderfußball - Saison 2024/2025 

Liebe Vereinsvertreterinnen und -vertreter, 

anbei senden wir die Ausführungsbestimmungen zum Kinderfußball der G- bis E-Jugend (D-Jugend Förderrunde) für die Saison 2024/2025.  

1. E-Jugend    4. Regelwerk      7. Ergänzende Hinweise  Zusatz:  

2. F-Jugend    5. Spielfeldgrößen & Platzaufbau   8. DFBnet Freigabe   Förderrunde  

3. G-Jugend    6. Spielformat      9. Rahmenterminplan  D-Jugend  

Ansprechpartner/innen: https://www.fussballverband-stadt-leipzig.de/verband-leistungen/verband/ausschuesse/jugendausschuss-4/  
Vorsitzende Jugendausschuss    Marianne Hahn    marianne.hahn@fussballverband-stadt-leipzig.de  

Ansprechpartner Kinderfußball    Yannic Drechsler    yannic.drechsler@freenet.de  

Staffelleiter Regionalspielrunde E-Jugend   Hendrik Otte    otte.hendrik@web.de  

Staffelleiterin Twin Game 1 E-Jugend   Luisa Weinhold    luweinhold23@gmail.com  

Staffelleiter Twin Game 2 E-Jugend   Kevin Kopsch    kevinkopsch51@gmail.com  

Staffelleiter Festivals E-Jugend    Peter Knobloch    peter.knobloch@sfv-online.evpost.de  

Staffelleiter Twin Game F-Jugend    Jörg Heinicke    joerg.heinicke@sfv-online.evpost.de  

Staffelleiterin Festivals F-Jugend    Madeleine Schellenberg   madeleine.schellenberg@vfbzwenkau.de  

Staffelleiter Bambini/G-Jugend    Ferenc Stobäus    ferenc@svmoelkau04.de  

Ansprechpartner D-Jugend Förderrunde  Conrad Bremme    conrad.bremme@redbulls.com  

Whats-App Gruppen: 
E-Jugend Regionalspielrunde    - auf Anfrage bei der Staffelleitung 

E-Jugend Twin-Game 1     https://chat.whatsapp.com/E5SBCFmagOA7H7Qk95S7L9  

E-Jugend Twin-Game 2    https://chat.whatsapp.com/HH4EWX9FCuh9GEuG48GfnY  

E-Jugend Festival     https://chat.whatsapp.com/GhBBNC7Vy1EBZab3fPE26I  

F-Jugend Twin-Game    https://chat.whatsapp.com/I4seIsp8lLyG85YXiXbHSa?mode=r_t  

F-Jugend Festival Stark     - auf Anfrage bei der Staffelleitung  

F-Jugend Festival Mittel     https://chat.whatsapp.com/ICyma61namD1n8CY3nOCYj  

F-Jugend Festival Leicht     https://chat.whatsapp.com/B93eWfmGqzt12aoEHOxxl2  

G-Jugend Spielrunde Bambini    https://chat.whatsapp.com/Lr4RxVkUlid41Kxkwzbnsv?mode=ac_t  
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E-Jugend – U10/U11 – Jahrgänge 2016 + 2015 und jünger (Mädchen Jahrgang 2014 und jünger) 

Optionen: Regionalspielrunde 
(Spielunion mit Nordsachsen & Muldental) 

Twin-Game 1 
(6vs6 + 4vs4) 

Twin-Game 2 
(5vs5 + 4vs4) 

Festivals 
 

Beschreibung:  

Pro Verein darf nur 1 Mannschaft für 

dieses Spielformat gemeldet werden! 

Dieses Spielformat richtet sich vor allem an 

leistungsstärkere Mannschaften mit 

vorwiegend älterem Jahrgang 

8 Startplätze FVSL 

    

 

Pro Verein darf nur 1 Mannschaft für 

dieses Spielformat gemeldet werden! 

Empfehlung vorwiegend U11/E1 

 

 

Empfehlung vorwiegend U10/E2 

   

     

Spielformat: 5+1 5+1 / 4vs4 (Formino) 4+1 / 4vs4 (Formino) 4+1 / 4vs4 / 4+1 / 4vs4 

Vereine (Mannschaften) am 

Spieltag: 
4 Vereine (4 Mannschaften) 2 Vereine (4 Mannschaften) 2 Vereine (4 Mannschaften) Min. 4 Vereine (8 Mannschaften) 

Anzahl Spielfelder + 

Platzbelegung 
2 (Halbfeld) 2 (Halbfeld) 2 (Halbfeld) Min. 4 (Großfeld) 

Spielzeit: 3x 20 min 4 Runden x 10-15 min 4 Runden x 10-15 min 6-8 Runden x 8-10 min 

Schiedsrichter: Nein Ja Nein Nein 

*Spielball Fußball Größe 4 350g              Kältegrad -3°  



 

  

F-Jugend – U9/U10 – Jahrgänge 2018 + 2017 und jünger (Mädchen Jahrgang 2016 und jünger) 

Optionen: Twin-Game Festivals 

Beschreibung: 
      

 

Immer mind. 2 Felder! 

 

 

 

Spielformat: 4+1 / 3vs3 (Funino) 3+1 / 3vs3 (Funino) 

Vereine (Mannschaften) am 

Spieltag: 
2 Vereine (4 Mannschaften) Min. 4 Vereine (8 Mannschaften) 

Anzahl Spielfelder + 

Platzbelegung 
2 (Halbfeld) Min. 4 (Halbfeld) 

Spielzeit: 4 Runden x 10-12 min 6-8 Runden x 6-8 min 

Schiedsrichter: Nein Nein 

*Spielball Fußball Größe 4 oder 3 290g             Kältegrad -3° 



 

  

G-Jugend – U6/U7 – 2019 +2020 und jünger (Mädchen Jahrgang 2018 und jünger) 

Optionen: Festivals 

Beschreibung: 

 

 

Spielformat: 3vs3 (Funino) / 2vs2 

Vereine (Mannschaften) am Spieltag: Min. 4 Vereine (8 Mannschaften) 

Anzahl Spielfelder + Platzbelegung: Min. 4 (Halbfeld) 

Spielzeit: 6-8 Runden á 6-8 min  

Schiedsrichter: Nein 

*Spielball Fußball Größe 3 290g               Kältegrad -3° 

  



 

  

Regelwerk 

Es gelten die Kleinfeldrichtlinien des Sächsischen Fußball-Verbandes. Die jeweiligen Altersklassen sind zu finden unter den Punkten … 

1. Spielregeln für Festivals und Turniere der G-, F- und E-Jugend 

1.2 G-Jugend (Seite 7) 

1.3 F-Jugend (Seite 9) 

1.4 E-Jugend (Seite 12) 

Dort sind zur jeweiligen Altersklasse die jeweiligen Spielmodelle und die dazugehörigen Regeln ausgewiesen!  

DOWNLOAD REGELWERK: https://www.sfv-online.de/fileadmin/content/PDFs/Spielbetrieb/Regelwerk/kleinfeldbestimmungen.pdf  

 

  

https://www.sfv-online.de/fileadmin/content/PDFs/Spielbetrieb/Regelwerk/kleinfeldbestimmungen.pdf


 

  

Spielfeldgrößen & Platzaufbau Kinderfußball 

 

 

  



 

  

Zur Auswahl stehende Spielformate Kinderfußball 

Im Kinderfußball stehen verschiedene Spielformate zur Auswahl, die sich an der Altersklasse, Mannschaftsstärke und den örtlichen 
Gegebenheiten orientieren. Ziel ist es, den Kindern altersgerechte und spielerisch abwechslungsreiche Wettkampferfahrungen zu ermöglichen. 
Nachfolgend sind die beiden gängigen Spielformen – Festival und Twin-Game – erläutert. 

Twin-Game: 
Variante 1 (Standard): 

• Es wird parallel auf zwei Feldern gespielt: 
o 1 Feld mit 4 Minitoren (bsp: E-Jugend: 5vs5 oder 4vs4 / F-Jugend: 3vs3) 
o 1 Feld mit 2 Jugendtoren (bsp. E-Jugend 6vs6 (5+1) Twin 1, 5vs5 (4+1) Twin 2/ F-Jugend 5vs5 (4+1) ggf. mit abgehängten Toren) 

• Es werden 4 Runden gespielt. 
• Jedes Team spielt auf jedem Feld gegen beide gegnerischen Teams – nicht gegen das eigene zweite Team. 

Variante 2 (bei wenig Kindern): 
• Es wird nacheinander gespielt: 

o Zuerst auf dem Minitorfeld, dann auf dem Jugendtorfeld. 
• Falls ein Team wenig Kinder hat:  

o Das andere Team spielt parallel intern gegeneinander. > Spielfeldwechsel bleibt Pflicht.  
Festival: 

• Mindestens 4 Spielfelder, bei Möglichkeit gerne mehr (in Absprache mit den Heimverein) 
• Spielfeldaufteilung: 

o 2 Felder mit je 4 Minitoren 
▪ E-Jugend: 5vs5 oder 4vs4 / F-Jugend: 3vs3 

o 2 Felder mit Jugendtoren 
▪ E-Jugend: 4+1 / F-Jugend: 3+1 (Tore idealerweise abgehangene Jugendtore) 

o G-Jugend: alle Felder mit Minitoren (2vs2 oder 3vs3) 
• Moduswahl durch den Ausrichter/Heimverein: 

o Variante 1: Kaisermodus / Champions-League (mit Auf- und Abstieg nach jeder Runde) 
o Variante 2: Jeder gegen Jeden (nach festem Spielplan) 

• Einteilung der Startfelder: durch Selbsteinschätzung oder Losverfahren zu Beginn des Festivals 



 

  

Ergänzende Hinweise 

Planung 

• Die Spieltage werden durch den FVSL auf Basis des im Meldebogen angegebenen Modells und der angegebenen Spielstärke erstellt.  

• Anpassungen können zur Rückrunde durch ein erneutes Meldefenster erfolgen  

• Es werden mindestens 8 Spieltermine pro Halbserie angeboten, davon sind 4 Termine verpflichtend, um das Nachwuchssoll im Sinne der 
Spielordnung des SFV §46 zu erfüllen. 

Staffeleinteilung / Ergebniswertung: 

• Das Führen von Ergebnislisten und Tabellen ist nicht zulässig. In allen Altersklassen des Kinderfußballs (E / F / G-Junioren) werden keine 
Meister ausgespielt. 

• Die Einteilung der Staffeln erfolgt zunächst auf Basis der Selbsteinschätzungen über den Meldebogen.  

Pokal 

• Die E- bis G-Jugend spielen keinen Pokalwettbewerb.  

• Zur Endrunde des Leipziger Cups werden allerdings Turnierformen angeboten, zu denen sich separat angemeldet werden kann 
(Ausschreibung folgt über DFBnet-Postfach). 

Hallenspielrunden 

• Die E- bis G-Jugend spielen altersgerechte Hallenspielrunen in Turnierformen zu denen sich separat angemeldet werden kann 
(Ausschreibung folgt über DFBnet-Postfach). 

Wechselfristen innerhalb der Mannschaften des Vereins 

• Für alle Pflichtspielbetriebe der E- bis G-Jugend greifen nicht die Festspielregelungen des §68 SpO.  
• Es muss dennoch darauf geachtet werden, dass die sportliche Fairness im Vordergrund steht. Alle Juniorenspieler/innen dürfen nur an 

einem Spiel bzw. einem Turnier je Tag teilnehmen.  

Spielberechtigung 

• Näheres regelt dazu §56 der Spielordnung. 

• Die Spielberechtigungsliste im DFBnet-Modul inklusive der dort eingepflegten Lichtbilder der Spieler/innen ist bei Bedarf als Ausdruck am 
Wettkampfort vorzulegen oder an einem elektronischen Endgerät vorzuweisen (Online-Überprüfung). 



 

  

Sonstiges 

• Sofern die Ausführungsbestimmungen des FVSL keine Regelung für ausgewählte Sachverhalte treffen, gelten automatisch die 
Bestimmungen der nächsthöheren Organisationen in deren aktueller Fassung, also die Richtlinien und Bestimmungen des SFV sowie die 
Fußballregeln des DFB. 

Allgemeines 

• Als Definition gilt für uns folgendes:  

Verein = bspw. Verein XY  

Mannschaft = bspw. Verein XY F1  

Team = Hälfte der Mannschaft (Mannschaft wird am Spieltag in zwei oder mehrere Teams geteilt)  

• An einem Spieltag wird immer davon ausgegangen pro Mannschaft eines Vereins mit zwei kleinen Teams anzutreten! In Absprache mit 

dem Gegner kann jedoch auch die Teamanzahl pro Spieltag pro Mannschaft individuell abweichen (bspw. nur ein Team oder mehr als 

zwei). Als angetreten zählt eine Mannschaft, wenn sie mit mindestens einem Team an einem Spieltag teilnimmt. Pro Halbserie werden 8 

Spieltage angeboten, wobei an mindestens 4 Spieltagen pro Halbserie mit einer Mannschaft teilgenommen werden muss.  

Sonderspielgenehmigung Juniorinnen  

• Juniorinnen dürfen grundsätzlich im B-bis G-Juniorenspielbetrieb des FVSL zum Einsatz kommen. Sollte der Verein keine altersgerechte 

Juniorinnenmannschaft gemeldet haben (auch Spielgemeinschaft), so darf die Juniorin des jüngeren Jahrgangs der jeweiligen Altersklasse 

eine Altersklasse tiefer oder in der gleichen Altersklasse bei den Junioren zum Einsatz kommen. Eine gesonderte Genehmigung durch den 

Verband ergeht nicht. Im Bereich der C- und B-Juniorinnen ist eine schriftliche Genehmigung durch die Erziehungsberechtigten 

mitzuführen.  

  



 

  

DFBnet-Freigabe 

SPIELNACHMITTAGE betrifft ...  

• E-Jugend REGIONALSPIELRUNDE & FESTIVALS 

• F-Jugend TWIN-GAME & FESTIVALS  

• G-Jugend FESTIVALS  

Sammelspielbericht im DFBnet anlegen und Aufstellung pro Verein pro Festival freigeben!  

Heimverein kontrolliert und trägt Anwesenheit aller Gästemannschaften ein! ➔ siehe Bild: erschienen/nicht erschienen  

Es werden keine Ergebnisse im DFBnet festgehalten!  

ANLEITUNG SAMMELSPIELBERICHT: https://portal.dfbnet.org/de/service/videoschulungen/sammelspielbericht.html  

STAFFELANSETZUNG betrifft ...  

• E-Jugend TWIN-GAME 1 (mit Schiedsrichter)  

Aufstellung beider Vereine vor dem Spiel freigeben! Der Spielbericht im Nachgang ist vom Schiedsrichter auszufüllen! Beim Ergebnis wird immer 

0:0 eingetragen! Anschließend muss wie gewohnt von beiden Vereinen bestätigt werden!  

• E-Jugend TWIN-GAME 2 (ohne Schiedsrichter)  

Aufstellung beider Vereine vor dem Spiel freigeben! Der Spielbericht im Nachgang ist vom Heimverein  

auszufüllen und freizugeben! (Ergebnis, alle Wechselspieler eintragen, 

besonders Vorkommnisse, wenn nötig) Beim Ergebnis wird immer 0:0 eingetragen!  

Anschließend muss wie gewohnt von beiden Vereinen bestätigt werden!  

ANLEITUNG EINZELSPIELBERICHT: https://portal.dfbnet.org/de/service/videoschulungen/einzelspielbericht.html  

https://portal.dfbnet.org/de/service/videoschulungen/sammelspielbericht.html
https://portal.dfbnet.org/de/service/videoschulungen/einzelspielbericht.html


 

  

Entwurf Rahmenterminplan 

- Es sind die Spieltage je nach Größe der Staffel angegeben  
 

- Nachholspieltage sind mit NH gekennzeichnet 
 

- Pro Halbserie werden 8 Spieltage im Kinderfußball angeboten 
 

- Je nach Staffelgröße kann die Anzahl der Spieltage im Twin-Game  
mit 7 oder 9 Spieltagen abweichen 
 

- Im Zeitraum Dezember bis Februar werden die Hallenspielrunden  
Stattfinden, eine separate Ausschreibung wird dazu erfolgen 
 

- Im Rahmen der Lipsiade werden Kinderfußball-Turniere & -Festivals 
angeboten, zu denen auch eine separate Ausschreibung erfolgen wird 
   

- Im Rahmen des Leipziger-Cups werden Kinderfußball-Turniere & -Festivals 
angeboten, zu denen auch eine separate Ausschreibung erfolgen wird   

 
  



 

  

Ergänzung: D-Jugend (U12) Förderrunde 

RasenBallsport Leipzig möchte gerne in Absprache mit dem Fußballverband der Stadt Leipzig diese Saison auch in der D-Jugend ein neues Format 

im Rahmen der Kinder- & Jugendfußballreform als Pilotprojekt an den Start bringen. Dieses soll parallel zum Spielbetrieb stattfinden und eine 

Testphase sein, ob ein entsprechendes Wettkampfformat zukünftig umsetzbar und zielführend ist.  

 

Bei Interesse und Fragen wenden Sie sich bitte an Conrad Bremme – conrad.bremme@redbulls.com 

 

Modalitäten: 

Teilnehmer:  6 - 8 Teilnehmer 

Spieltage:   Mindestens 5 pro Halbserie (individuell gestaltbar/ nach Absprache) 

   7vs7 (6+1) - 1 Spiel mit 3x 20 Minuten; ohne Schiedsrichter 

   Spielfeld ca. 55x35m + Kleinfeldtore 

Spieler:   Jahrgang 2014 und jünger (2013 kann nach Absprache eingesetzt werden) 

Hinweise:    

-> Es besteht keine Festspielregelung im Vergleich zu anderen Wettbewerben.  

-> Die Spieltage werden grundsätzlich unter der Woche geplant und erscheinen als Testspiele.  

-> Alle Teilnehmenden Mannschaften können die (zum Saisonbeginn veröffentlichten) Spieltermine individuell abstimmen, sodass die 

Wettkämpfe flexibel sind. Auch eine Anpassung des Formats, beispielsweise als Mini-Turnier mit 4 Mannschaften auf 2 Feldern ist möglich. 

mailto:conrad.bremme@redbulls.com

